
Destination mares

Le Conservatoire d’Espaces Naturels de 
Bourgogne mène des opérations de gestion 
et de préservation des milieux naturels ainsi 
que des actions de sensibilisation (animations 
grand public, chantiers nature et animations 
auprès de scolaires).
 
Dans le cadre du programme Réseaux Mares 
de Bourgogne, le Conservatoire a réalisé un jeu 
pédagogique et coopératif sur les mares, propre 
à la région Bourgogne. Ce jeu de plateau a 

pour objectif d’apporter des connaissances 
sur les mares (faune et flore), de faire prendre 
conscience des liens entre les mares et leur 
environnement et de présenter les moyens 
d’actions des différents acteurs (agriculteur, 
maire, naturaliste, particulier, forestier) et de 
la nécessité de leur coopération pour leur pré-
servation. Ce jeu peut se jouer de 4 à 8 équi-
pes avec une durée d’une partie de l’ordre de 
1 à 2 heures.

Contenu du jeu :

• un plateau de jeu avec 8 mares dans leur 
contexte paysager,
• une règle du jeu,
• 8 fiches de présentation des mares et de leur 
propriétaire,
• 8 pions d’espèces emblématiques,
• 1 dé à 6 faces,
• 1 pion sablier,

• des jetons plantes,
• des jetons animaux,
• des jetons plantes indispensables,
• des jetons animaux indispensables
• 50 cartes plantes, 
• 43 cartes animaux,
• 164 cartes événements,
• 34 cartes pouvoir.

Public : à partir de 7 ansNombre d’équipes : 4 à 8

Endossez le rôle d’un propriétaire de mare 
qui veut, en collaboration avec les autres 
acteurs du village, préserver la biodiversité 
de ces milieux. Avant que le froid de l’hiver 
n’enveloppe la mare, remplissez les mares 
d’espèces animales et végétales pour que 

votre espèce emblématique puisse y vivre en 
toute quiétude. Découvrez ainsi le peuple des 
mares. 
Idéal pour découvrir au sec les mares les 
jours de pluie. Un outil pour se remémorer 
les instants passés autour des mares.

A pas contés vers les mares bourguignonnes

Présentation : Jeu de plateau coopératif sur la mare et ses acteurs.


